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USER'S MANUAL

Please read this user's manual thoroughly to ensure correct usage through understanding.

BEDIENUNGSANLEITUNG

Bitte lessen Sie diese Bedienungsanleitung zugunsten der korrekten Bedienung
aufmerksam.

MANUEL D'UTILISATION

Nous vous recommandons de lire attentivement ce manuel pour bien assimiler le
fonctionnement de I'appareil.

MANUALE D'ISTRUZIONI

Vi preghiamo voler leggere attentamente il manuale d'sitruzioni in modo tale da poter
comprendere quanto riportato ai fini di un corretto utilizzo del proiettore.

MANUAL DE USUARIO

Lea cuidadosamente este manual del usuario para poder utilizar corretamente el
producto.

GEBRUIKSAANWIJZNG

Lees voor het gebruik alstublieft deze handleiding aandachtig door, om volledig profijt te
hebben van de uitgebreide mogelijkheden.

BRUKERHANDBOK

Vennligst les denne bruksanvisningen grundig for & veere garantert driftssikker bruk.

INSTRUCOES DO PROPRIETARIO

Para assegurar o uso correto do equipamento, por favor leia atentamente este manual do

usuario.
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Flissigkristall-Projektor

BEDIENUNGSANLEITUNG

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieses Fliissigkristall-Projektors von.

WARNUNG - Bitte lesen Sie die beiliegende Broschiire
A “SICHERHEITSVORSCHRIFTN” und diese “BEDIENUNGSANLEITUNG”
grindlich durch, um korrekte Verwendung durch richtiges Verstéandnis
sicherzustellen. Bewahren Sie die Bedienungsanleitung nach dem Durchlesen
fur spatere Bezugnahme an einem sicheren Ort auf.

HINWEISE

« Anderungen der in dieser Bedienungsanleitung gegebenen Informationen bleibt

Jederzeit vorbehalten. » Der Hersteller haftet nicht fiir moglicherweise in dieser Bedienungsanleitung
vorhandene Fehler. « Reproduktion, Ubertragung oder Verwendung dieses Dokumentes bzw. seines
Inhalts ist ohne ausdriickliche schriftliche Erlaubnis nicht zuldssig.

ANERKENNUNG VON WARENZEICHEN : PS/2, VGA und XGA sind eingetragene Warenzeichen
der International Business Machines Corporation. Apple, Mac und ADB sind eingetragene
Warenzeichen der Apple Computer, Inc. VESA und SVGA sind Warenzeichen der Video
Electronics Standard Association. Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft
Corporation. Beachten Sie sorgfiltig die Warenzeichen und eingetragenen Warenzeichen aller

Firmen, selbst wenn diese nicht erwzhnt sind.
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EIGENSCHAFTEN

Dieser Fliissigkristallprojektor dient zum Projizieren von Computergrafiken und
NTSC/PAL/SECAM-Videobildern auf eine Leinwand. Grofflichige Projektion ist problemlos
moglich, und das Gerit benotigt zur Aufstellung nur wenig Platz.

Hervorragende Helligkeit

Die UHB-Lampe und die Hochleistungsoptik des Gerits sorgen zusammen fiir optimale
Bildhelligkeit.

Partielle VergréBerungsfunktion

Interessante Bildteile konnen fiir nihere Betrachtung vergroBert werden.
Verzerrungskorrekturfunktion

Verzerrungsfreie Bilder sind schnell verfiigbar.

VOR DER VERWENDUNG
Inhalt der Packung

Stellen Sie sicher, daf alle folgenden Teile in der Packung enthalten sind. Wenden Sie sich bitte an
Thren Hindler, wenn Teile fehlen sollten.

HINWEISE - Bewahren Sie das Originalverpackungsmaterial fiir spiteren Transport auf.

o o T

Netzkabel Netzkabel
(UK-Typ) (europaischer Typ) RGB-Kabel
Projektor
S-Video-Kabel Video/Audio-Kabel Komponenten-
(mit weiBer Streifen) Videokabel
Bedienungsanleitung (mit grinem Streifen)
(diese Anleitung)
Audiokabel

Ministecker)

(Stereo- @

: Batterien
Sicherheitsvorschriften Q fur Fernbedienung

Mauskabel Fernbedienung
(PS/2)
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YOR DER YERWENDUNG ([foriseizung)

Namen der Teile

Taste ZOOM

Taste MUTE

Taste STANDBY/ON
Anzeige LAMP

Anzeige POWER

Fernbedienungssensor
Objektiv

FuBeinstellung

Objektivdeckel |

Fernbedienungssensor
Lautspreche
Netzschalter

NetzanschluB
(fir Netzkabel)

Anschiu DIGITAL
AnschluB S-VIDEO
AnschluB VIDEO

AnschluB AUDIO
(MONO)/L

AnschluB AUDIO R
AnschluB USB

Bedienungsfeld

Taste FOCUS
Taste INPUT
Taste MENU
Taste RESET

Anzeige TEMP

(Vgl.Seite 9 “BEDIENUNG”.)

N
N
~
e
1

\
Anschliisse \

Bedienungsfeld

Ventilationséffnungen
(AuslaB)

Tragegriff

Luftfilter und EinlaB
fur den Kiihlventilator

FuBeinstellung

Anschliisse
(siehe unten)

AnschiuB RGB IN 1
AnschiuB RGB IN 2

AnschiuB RGB OUT

AnschluB CONTROL

AnschluB AUDIO IN RGB1
AnschluB AUDIO IN RGB2
AnschluB AUDIO OUT

COMPONENT VIDEO
AnschiluB Y
Anschiu3 Ce/PB
AnschluBB Cr/PrR

DEUTSCH - 3

DEUTSCH




YOR DER YERWENDUNG ([foriseizung)

Namen der Teile (fortsetzung)

Taste STANDY/ON
Taste BLANK

Taste VIDEO
Taste LASER
Taste RGB

Maus-/Rechtsklicktaste
(MOUSE/RIGHT)

Steuerflache (DISK PAD

Dient zur Bedienung der
Maus-Umschaltfunktion und
der Linksklickfunktion.

Taste AUTO

Dient zum Klicken der
rechten Maustaste.

Taste POSITION
Taste MENU

Taste MENU SELECT

Taste RESET

Dient zum Klicken der
rechten Maustaste.

Taste FREEZE
Taste VOLUME
Taste MUTE
Taste ZOOM
Taste FOCUS

Dient zum Klicken der
linken Maustaste.

Taste ®,@,®,®

Dient zur Bedienung der
Maus-Umschaltfunktion.

Taste PinP
Taste MAGNIFY

Fernbedienugsteil
(Vgl. Seite 9 “BEDIENUNG”.)

|d_|]| Diese Funktionen sind wirksam, wenn die Maussteuerfunktion aktiviert wird. Beachten Sie, dass
die Funktionen POSITION, BLACK ON und MENU ON die Maussteuerfunktion deaktivieren.

A WARNUNG - Der Laserzeiger des Fernbedienungsteils wird anstelle eines
Fingers oder Zeigestocks verwendet. Schauen Sie niemals direkt in das
Laserfenster des Fernbedienungsteils, und richten Sie den Laserstrahl nicht
direkt auf andere Personen. Laserstrahlen kénnen das Sehvermégen gefahrden.

CAUTION

AVOID EXPOSURE-

LASER RADIATION IS * B NoT STARE 7o BEAM
M s WAVE LENGTH: 650nm
APERTURE MAX . OUTPUT: TmW

CLASS 2 LASER PRODUCT

HINWEISE Zur Storungsverhiitung
« Setzen Sie die Fernbedienung keinen Erschiitterungen aus. Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
« Stellen Sie keine schweren Gegenstéinde auf die Fernbedienung.
» Vermeiden Sie Benetzen der Fernbedienung mit Wasser oder Ablegen auf einer nassen Fléche.
* Setzen Sie die Fernbedienung nicht dem heiflen Luftstrom des Projektor-Kiihlgeblises aus.
* Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung im Falle einer Funktionsstdrung zu zerlegen. Bringen Sie
sie bitte zur ndchsten Kundendienststelle.
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YOR DER YERWENDUNG ([foriseizung)

Einlegen der Batterien
Einlegen von RO6-Batterien in das Fernbedienungsteil.
1. Den Batteriefachdeckel abnehmen.
Driicken Sie den Knopf, wihrend Sie den
Batteriedeckel anheben.
2. Einlegen der Batterien.
Auf die korrekte Ausrichtung der Plus- und
Minuspole achten.
3. Den Batteriefachdeckel wieder anbringen.

DEUTSCH

& VORSICHT - Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien mit dieser
Fernbedienung. Niemals neue zusammen mit alten Batterien einlegen, da

Batterien hierdurch platzen und Brande auslésen oder Verletzungen durch

auslaufende Batterieséure verursachen kénnen.

- Achten Sie beim Einlegen der Batterien darauf, dass Plus- und Minuspol geman
der Angabe in der Fernbedienung korrekt ausgerichtet sind. Falsches Einlegen
kann zum Auslaufen der Batterien und zu Verletzungen oder zur Verschmutzung
der Umgebung durch giftige Batteriesaure fiihren.

- Die Batterie vorschriftsméBig entsprechend den lokalen Vorschriften entsorgen.

- Die Batterie auBerhalb der Reichweite von Kindern und Haustieren halten.

- Wenn die Fernbedienung langere Zeit nicht benutzt wird, nehmen Sie die
Batterien heraus.

HINWEISE Wechseln Sie die Batterien aus, wenn die Wirksamkeit der Fernbedienung nachlésst.
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INSTALLATION

Installation von Projektor und Bildschirm
Beziehen Sie sich fiir die Bestimmung der Bildschirmgrof3e und des Projektionsabstands auf die
folgende Zeichnung und Tabelle.
Die Projektionsabstinde, die in der Tabelle folgend gezeigt L€inwand
werden, sind fiir Grofengleich (1024 x 768 Punkte).
a: Entfernung des Projektors zur Leinwand. (£10%)
b: Entfernung von der Objektivmitte bis zum Boden der
Leinwand. (£10%)
Tabelle 1. Installationsbezug

BildschirmgréBe a[m] b i Aufsicht
[m] Minimal | Maximal [cm] M
1,0 1,4 1,9 3
1,5 2,2 2,9 4
2,0 2,9 3,8 6
25 37 49 7 O?jektivmitte
3,0 45 5,9 9 bT T/D@
338 56 72 T ‘
5,0 7,4 9,8 15 a Seitenansicht

A VORSICHT - Installieren Sie den Projektor in einer angemessenen Umgebung
entsprechend den Anweisungen in der beiliegenden Broschiire
“SICHERHEITSVORSCHRIFTN” und in dieser Bedienungsanleitung.

« Den Fliissigkristallprojektor grundlegend waagerecht aufstellen. Wenn Sie den
Flussigkristallprojektor mit dem Objektiv nach oben nach unten, oder auf die Seite gestellt
verwenden, kann dies zu Warmestau im Projektor fiihren und Beschadigung verursachen.
Achten Sie besonders darauf, die Ventilationséffnungen bei der Installation nicht zu
blockieren.

« Installieren Sie den LCD-Projektor nicht in einer rauchgefiillten Umgebung. Rauchpartikel

konnen sich auf wichtigen Teilen (z.B. LCD-Fenster, Linsengruppe usw.) ablagern.

Winkeleinstellung
Verwenden Sie die Fulleinsteller an der
Unterseite des Projektors zum Einstellen des
Projektionswinkels. Einstellung ist von 0° bis
etwa 9° moglich.

1. Heben Sie die Vorderseite des Projektors an.
Driicken Sie auf den FuB3einstellknopf und
stellen Sie den Projektionswinkel ein.

2. Lassen Sie den Knopf los, um den eingestellten FuBeinstellung
Winkel zu fixieren.

3. Verwenden Sie die Schraubfiille zur
Feineinstellung. Drehen Sie die Schraubfiifie
nicht gewaltsam. Dies konnte zu einer
Beschidigung der Schraubfiiie oder zu einem
Versagen der Verriegelung fiihren.

Variabel im Bereich von ca. 0° bis 9°

& VORSICHT - Lassen Sie den FuBeinstellknopf nur los, wahrend der Projektor
gehalten wird, da der Projektor sonst umkippen oder die Finger einklemmen
und Kérperverletzungen verursachen kann.
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NSTALLATION (foriseizung)

KabelanschiluBB

Sprechen Sie die Tabelle unten fiir das AnschlieBen jedes Terminals des Projektors an jede Einheit an.

Tabelle 2. KabelanschluBB

Funktion Buchse Kabel
Analoger RGB-Eingang RGBIN 1 Mitgeliefertes RGB-Kabel oder gesondertes
RGB IN 2 RGB-Kabel mit 15-poligem D-Sub-
Analoger RGB-Ausgang | RGB OUT Kompaktstecker und Zollgewindeschrauben
Digitaler RGB-Eingang DIGITAL Gesondertes digitales RGB-Kabel mit

Zollgewindeschrauben

Audio-Eingang
(vom Computer)

AUDIO IN [RGB 1] / [DIGITAL]
(mit RGB IN 1 oder DIGITAL gekoppelt)

AUDIO IN [RGB 2]
(mit RGB IN 2 gekoppelt)

Mitgeliefertes Audiokabel mit Stereo-Mini-
Stecker

PS/2-Maussteuerung

ADB-Maussteuerung

Mitgeliefertes PS/2-Mauskabel

Gesondertes ADB-Mauskabel

Serielle Maussteuerung CONTROL Gesondertes serielles Mauskabel
RS-232C-Anschluss Gesondertes RS-232C-Kabel
USB-Maussteuerung usB Gesondertes USB-Kabel

S-Video-Eingang S-VIDEO m:Lgf_etl)i:e'\ffrst?escsé\r/ideo—Kabel mit 4-poligem
Video-Eingang VIDEO Gesondertes Video/Audio-Kabel

Komponenten-Video-
Eingang

COMPONENT VIDEO Y

COMPONENT VIDEO Cs/PB

COMPONENT VIDEO PR/CB

Gesondertes Komponenten-Videokabel

Audio-Eingang
(vom Videogerat)

AUDIO (MONO)/L

AUDIOR

Mitgeliefertes Video/Audio-Kabel oder
gesondertes Audiokabel mit Cinch-Stecker

Audio-Ausgang

AUDIO OUT

Gesondertes Audiokabel mit Stereo-Mini-
Stecker

& VORSICHT - Falscher AnschluB kann einn Brand oder e elektrischen Schlag
verrursachen. Bitte lessen Sie diese Bedienungsanleitung und die separaten
“SICHERHEITSVORSCHRIFTEN”.
- Schalten Sie vor dem Anschluss alle anzuschlieBenden Geréate auBer dem USB-Kabel aus.
- Die Kabel miissen moglicherweise mit dem Kern auf der Projektorseite angebracht
verwendet werden. Verwenden Sie die mit dem Projektor mitgelieferten Kabel bzw. die

festgelegten Kabel.

HINWEISE

» Ziehen Sie zur Sicherheit die Schrauben der Stecker an.
« Bei einigen Modellen wird der gesondert erhiltliche Mac-Adapter benétigt.

» Zur Wahl des digitalen RGB-Eingangs sind eventuell Einstellungen am Computer erforderlich. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte den Computer-Handbiichern.
» Manche Computer konnen mehrere Bildschirmmodi haben. Nicht alle dieser Modi kénnen mit diesem
Projektor verwendet werden.
* Ausfiihrliche Angaben zur Stiftbelegung der Anschliisse und zu den RS-232C-Kommunikationsdaten
entnehmen Sie bitte dem Abschnitt TECHNICAL.
* Bei Verwendung der Buchse DIGITAL funktioniert die Buchse RGB OUT eventuell nicht.

« Lesen Sie vor dem Anschluss die Bedienungsanleitungen der zu verbindenden Gerite durch,
um sicherzugehen, dass der Projektor mit dem Gerit kompatibel ist.
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NSTALLATION (foriseizung)

NetzanschiuB

Verwenden Sie entsprechend der zu verwendenden Steckdose das angemessene mitgelieferte Netzkabel.
Schlieflen Sie den Netzanschluf} des Projektors mit dem Netzkabel sicher an eine Steckdose an.

& VORSICHT - Das Netzkabel vorsichtig Steckdose
entsprechend den Anweisungen in den

mitgelieferten "Sicherheitsanweisungen™ und in

dieser Anleitung handhaben.

- Das Netzkabel fest anschlieBen. Vermeiden Sie eine

lockere, unvorschriftsmaBige Steckdose und Netzkabel

Kontaktversagen. NetzanschluB

Beispid fiir Systemeinrichtung

Computer
(Desktop)

Computer
(Notebook)

S-Video- ! !
Recorder

Bildschirmgerat

-Spi E— o fovor]
DVD-Spieler \—3334\_/41@@

| A\:%:-\
=S = ;@\ Lautsprecher

Computer (Desktop)

HINWEISE - Sorgen Sie beim AnschluB an einen Notebook-Computer dafiir, daB der externe RGB-
Bildausgang wirksam ist (stellen Sie auf CRT-Anzeige oder auf gleichzeitige LCD- und CRT-Anzeige). Bitte
beziehen Sie sich fiir weitere Informationen auf die Bedienungsanleitung fiir das Notebook.

Plug & Play

Dieser Projektor ist mit VESA DDC 1/2B kompatibel. Plug & Play ist durch Anschluf3 des
Projektors an einen Computer, der mit VESA DC (Display-Datenkanal) kompatibel ist, moglich.
Bitte benutzen Sie diese Funktion, indem Sie das mitgelieferte RGB-Kabel an die Buchse RGB IN 1 (mit
DDC 1/2B kompatibel), oder ein gesondertes digitales RGB-Kabel an die Buchse DIGITAL (mit DDC
2B kompatibel) anschliefen. Plug and Play funktioniert bei anderem Anschluss eventuell nicht.

HINWEISE . Plug & Play ist ein mit peripherischen Geriten konfiguriertes System, darunter ein
Computer, ein Bildschirmgerit und ein Betriebssystem.
* Dieser Projektor wird als Plug-and-Play-Monitor erkannt. Verwenden Sie die Standard-Bildschirmtreiber.
* Plug and Play funktioniert je nach dem verwendeten Computer eventuell nicht. Plug and Play
funktioniert nicht bei Anschluss an einen Apple-Computer.
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BEDIENUNG

Taste SA M% %
Anzeige POWER Taste STANDBY/ON STANDBY/ON
Taste ZOOM

Taste FOCUS

MENU SELECT

a O

i i
O

FREEZE
(@)
MAGNIFY VOLUME
)

WUTE
Focus|| zoom
=

Netzschalter

Objektivdeckel Taste ZOOM
Einschalten

1. Stellen Sie sicher, daf} das Netzkabel korrekt angeschlossen ist.

2. Stellen Sie den Netzschalter auf [ | ]. Der Bereitschaftsmodus wird gewihlt und die Anzeige
POWER leuchtet orange-farbig.

3. Driicken Sie die Taste STANDBY/ON @) am Bedienungsfeld oder an der Fernbedienung.
Vorwirmen beginnt und die Anzeige POWER blinkt griin.

4. Wenn die Stromversorgung eingeschaltet ist, hort die Anzeige POWER auf zu blinken und
leuchtet stetig griin. Den Objektivdeckel abnehmen.

5. Driicken Sie die Taste ZOOM, um die Bildgrofe einzustellen.

6. Driicken Sie die Taste FOCUS, um die scharf einzustellen.

Ausschalten

1. Driicken Sie die Taste STANDBY/ON @b am Bedienungsfeld oder an der Fernbedienung etwa
zwei Sekunden lang. Die Projektorlampe geht dann aus und Kiihlen der Lampe beginnt. Wihrend
Abkiihlen der Lampe blinkt die Anzeige POWER orange-farbig. Driicken der Taste
STANDBY/ON bei blinkender Anzeige POWER ist unwirksam.

2. Das System tritt nach beendigtem Abkiihlen in den Bereitschaftsmodus ein, und die Anzeige
POWER hort auf zu blinken und leuchtet orange-farbig. Stellen Sie sicher, daf} die Anzeige
POWER orange-farbig leuchtet, und stellen Sie dann den Netzschalter auf [O].

3. Die Anzeige POWER geht aus, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Den
Objektivdeckel anbringen.

WARNUNG - Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung und die separaten
A “SICHERHEITSVORSCHRIFTEN” griindlich durch, bevor Sie die Ausriistung
verwenden. Bitte stellen Sie immer sicher, daB die Ausriistung sicher verwendet wird.

HINWEISE - Schalten Sie die Stromversorgung aufler in Notfillen nur dann aus, wenn die
Anzeige POWER in Orange leuchtet, weil sonst die Lebensdauer der Projektorlampe verkiirzt wird.
* Um Probleme zu vermeiden, schalten Sie den Projektor nur dann ein und aus, wenn der Computer
oder Videorecorder ausgeschaltet ist. Fiir den Fall, dass ein RS-232C-Kabel angeschlossen ist,
schalten Sie den Computer vor dem Projektor ein.
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BELIENUNG (foritseiung)

Grundbetrieb

Der in Tabelle 2 gezeigte Grundbetrieb wird von der mitgelieferten Fernbedienung her durchgefiihrt
oder vom Bedienungsfeld. Durch (*) angezeigte Punkte konnen vom Bedienungsfeld her bedient

werden.

Tabelle 2. Grundbetrieb

Punkt

Beschreibung

INPUT
SELECT
(Eingangswahl)

Wahl von Eingangssignal (*) : Driicken Sie die Taste INPUT.
RGB IN 1 — RGB IN 2 — DIGITAL
— VIDEO — S-VIDEO — COMPONENT VIDEO (— RGB IN 1)

Wahl von RGB-Eingang : Driicken Sie die Taste RGB.
VIDEO/S-VIDEO/COMPONENT VIDEO — RGB IN 1/RGB IN 2/DIGITAL
RGB IN 1 — RGB IN 2 — DIGITAL (— RGB IN 1)

Wahl von VIDEO-Eingang : Driicken Sie die Taste VIDEO.

RGB IN 1/RGB IN 2/DIGITAL — VIDEO/S-VIDEO/COMPONENT VIDEO

VIDEO — S-VIDEO — COMPONENT VIDEO (— VIDEO)
» Der Name des gewahlten Signals wird etwa 3 Sekunden lang angezeigt, wenn das
Eingangssignal umgeschaltet wird.

POSITION
(Position)

Einstellen/Aufheben des Positionseinstellmodus : Driicken Sie die Taste POSITION.
Das Symbol [(=1] wird im Positionsmodus angezeigt.

Einstellen der Bildposition : Driicken Sie die Tasten (=®,®,@ und (®» im
Positionseinstellmodus.

« Nur gltig im VergréBerungsmodus (MAGNIFY) wenn ein videosignal eingegeben wird.
» Nach einer Inaktivitat von etwa 10 Sekunden Dauer erlischt das Symbol [(=], und
der Modus POSITION wird automatisch geléscht.

* Die Tasten ®,®,@ und M kdnnen als Maussteuertasten verwendet werden.
Siehe Seite 4.

RESET (*)
(Riickstellung)

Initialisieren Jedes Einzelteil : Wahlen Sie einen Punkt und driicken Sie die Taste
RESET.

Initialisieren der Positionseinstellung : Dricken Sie die Taste RESET im
Positionsmodus. Diese Funktion ist giltig, nur wenn das RGB-Signal eingegeben wird.

+ Gultig ausgenommen fir LAUST., SPRACHE und H-PHASE.

« Die Taste RESET kann als Maussteuertaste verwendet werden. Siehe Seite 4.

MAGNIFY
(VergroBerung)

Einstellen des VergréBerungsmodus : Driicken Sie die Taste MAGNIFY @.
Bewegen des vergroBerten Bereichs : Fiihren Sie Positionseinstellung im
VergréBerungsmodus (MAGNIFY) durch.

Einstellen der VergréBerung: Driicken Sie MAGNIFY @ / @ im VergroBerungsmodus.
Annullieren des VergréBerungsmodus (MAGNIFY) : Driicken Sie die Taste
MAGNIFY @.

« VergréBerung wird durch Laufen oder Einstellen von AUTO, BILDFORMAT, INPUT
SELECT oder VIDEO oder durch Andern des Eingangssignals annulliert.

FREEZE
(Standbild)

Einstellen/Aufheben von Standbildmodus : Driicken Sie die Taste FREEZE. Das
Symbol [11] wird angezeigt und das Bild wird im Standbildmodus angestellt.

+ Standbildmodus wird durch Laufen oder Einstellen von POSITION, VOLUME,
MUTE, AUTO, BLANK ON/OF oder MENU ON/OF oder durch Andern des
Eingangssignals annulliert.

« Vergessen Sie nicht, ein Standbild zu annullieren.

HINWEISE - Verwenden Sie die Fernbedienung in einem Abstand von etwa 5 m vom Sensor an
der Vorderseite des Projektors und innerhalb eines Winkels von 30° nach rechts bzw. links. Starkes
Licht und Hindernisse storen den Betrieb der Fernbedienung.
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BELIENUNG (foritseiung)

Durch (*) angezeigte Punkte konnen vom Bedienungsfeld her bedient werden.

Tabelle 3. Grundbetrieb (fortsetzung)

Punkt Beschreibung
VOLUME Einstellen der Lautstérke : Driicken Sie die Taste INPUT @ / ®.
(Lautstérke)
MUTE (*) Einschalten/Aufheben von Stummschaltung : Driicken Sie die Taste

(Stummschaltung) [MUTE. Bei eingeschalteter Stummschaltung wird kein Ton gehort.

Automatische Einstellung am RGB-Eingang : Driicken Sie die Taste
AUTO. Horizontale Position (H-POSIT), vertikale Position (V-POSIT),
Taktphase (H-PHASE), und horizontale GréBe (H-GR.) werden
automatisch eingestellt. Verwenden Sie das Fenster in der maximalen
AUTO GroBe des verwendeten Displays.

Automatische Einstellung bei VIDEO-Eingang : Driicken Sie die Taste

DEUTSCH

(Automatik) AUTO. Ein fir das Eingangssignal angemessener Signaltyp wird
automatisch gewahlt. Dies ist nur gltig, wenn AUTO im Eingangsmen(
auf VIDEO gestellt ist.

« Dieser Betrieb erfordert etwa 10 Sekunden. Mit einigen Eingangssignalen
funktioniert der Betrieb mdglicherweise nicht korrekt.

glr-\ﬁgg: Einschalten/Aufheben von Hirlllergr.unqslatus : D_r[]ckgn Sie die Taste

(Hintergrund BLANK. Im Hintergrundstatus wird kein Bild angezeigt. Die

Ein/Aus) Bildschirmfarbe ist wie in BLANK im Abbld eingestellt.

MENU Meniianzeige Start/Stopp: Driicken Sie die Taste MENU.

ON/OFF (*) « Die Menuanzeige wird automatisch nach etwa 10 Sekunden ohne Tétigkeit
(Menti Ein/Aus) |beendet.

Wahl des Meniityps: Driicken Sie die Taste MENU SELECT. Dies
ermdglicht dem Benutzer die Wahl des normalen Menus oder eines
einzelnen MenUs. Bei einem einzelnen Menii wird nur der gewahlte
Punkt angezeigt, und andere Punkte werden mit den Tasten @ und ®
wie beim normalen Meni angezeigt.

SELECT « Nur glltig, wenn das Einstellugsmen( (EISTL) verwendet wird. Driicken Sie die
- Taste MENU SELECT nach Wahl von Punkten wie "HELLIE" .
(Mentwahl « Die Taste MENU SELECT kann als Maussteuertaste verwendet werden. Siehe
MENU) Seite 4.
Normales Menii Einzelmeni
(MENU SELECT)

-

Wahl des P.IN P.-Anzeigemodus: Die Taste PinP driicken.
P.IN P. MODE | Klein — GroB3 — P.IN P. aus (— Klein)
* Gltig nur fur Eingang RGB IN 1, RGB IN 2 oder DIGITAL.

(ZZ?)(c?r'\n/l) Einstellung der BildgréBe: Die Taste ZOOM @ / @ driicken.
(FF%%S Einstellung der Scharfe: Die Taste FOCUS @ / © driicken.
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BELIENUNG (foritseiung)

Einstellungsmenii

EISTL EINGB JyABBLD

Die folgenden Einstellungen sind moglich, OFL

EISTL

HELLE

EINGB JyABBLD

OPT.
I 0

wenn EISTL am Oberteil des Meniis gewihlt [
wird. Ein Teil des Einstellungsmeniis — 8‘
unterscheidet zwischen RGB-Eingang VIDEO- m — o
Eingang. Wihlen Sie einen Punkt mit den o =
Tasten W und @ und Beginnen Sie den RGB IN 1 VIDEO
Betrieb. Verwenden Sl? ein Englmenﬁ, um RGB IN 2 S-VIDEO

die MentigroBe zu verringern. (siehe Tabelle 3, DIGITAL COMPONENT VIDEO

MENU SELECT).
Tabelle 4. Einstellungsmenii

Punkt Beschreibung

RGB IN 1
RGBIN2

VIDEO
S-VIDEO
COMPONENT

DIGTAL

HELLE Einstellung: Dunkel @ < Hell ®

v

AN

4

KONTRAST |Einstellung: Schwach @ < Stark ®

AN

v

V-POSIT Einstellung: Abwarts @ < Aufwérts ®

H-POSIT Einstellung: Links @ < Rechts ®

Einstellung: Links @ < Rechts ®

H-PHASE « Zur Beseitigung von Flackern einstellen.

4
v
4
4

Einstellung: Klein @ < Gro3 ®

» Das Bild wird mdglicherweise nicht korrekt angezeigt,
wenn die horizontale GréBe UbermaBig grof ist. Driicken
Sie in einem solchen Fall die Taste RESET und initialisieren
Sie die horizontale GroBe.

H-GR.

SCHARFE |Einstellung: Weich @ < Klar ®

FARBE Einstellung: Hell ® <> Dunkel ®

Einstellung: Rot @ < Grin ®

F-TON + Nur giiltig, wenn NTSC- oder NTSC4.43-Signale empfangen werden.

FARB BAL R |Einstellung: Hell @ < Dunkel ®

FARB BAL B |Einstellung: Hell @ < Dunkel ®

SIS S| SS

Wibhlen Sie das Seitenverhaltnis: 4:3[[ J]] @ <« ®
16:9[EZ]

Waéhlen Sie die Anzeigeposition: Driicken Sie die
Taste @ wahrend 16:9[&H ] gewahlt ist.

Mitte - @ Abwarts - @ Aufwarts (— @ Mitte)

Wahlen Sie das Seitenverhéltnis:

43[[J] @ < ® 16:9[F] @ < ® 4:3 klein[[ET]]
Wabhlen Sie die Anzeigeposition: Driicken Sie die
Taste ™M wahrend 16:9[E=H ]/4:3 klein [[(3]] gewdhlt ist.
Mitte - @ Abwarts — @ Aufwarts (— @ Mitte)

* 4:3 klein wird mit einigen Eingangssignalen
maoglicherweise nicht korrekt angezeigt.

BILDFORMAT
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BELIENUNG (foritseiung)

Eingangsmenii
Die folgenden Funktionen stehen zur Verfiigung, wenn EINGB im Menii
gewihlt wird. Wihlen Sie einen Punkt mit den Tasten @ und ® und L SCHEN
starten oder stoppen Sie den Betrieb mit den Tasten ® und ™. Die mit

(**) markierten Funktionen sind nur im Video-Eingabemodus wirksam,

nicht im RGB-Eingabemodus, aufler im P.IN P.-Fenster im RGB-

Eingabemodus.

Tabelle 5. Eingangsmenii

Punkt

Beschreibung

AUTO

Automatische Einstellung bei RGB-Eingang: Wé&hlen Sie AUSFUHREN
mit der Taste @ . Horizontale Position (H-POSIT), vertikale Position (V-
POSIT), Taktphase (H-PHASE), und horizontale GroBe (H-GR.) werden
automatisch eingestellt. Verwenden Sie das Fenster in der maximalen
GroBe des verwendeten Displays. )
Automatische Einstellung bei VIDEO-Eingang: Wahlen Sie AUSFUHREN
mit der Taste @ . Ein flir das Eingangssignal angemessener Signaltyp wird
automatisch gewabhlt. Dies ist nur glltig, wenn AUTO im Eingangsmenu auf
VIDEO gestellt ist.

« Dieser Betrieb erfordert etwa 10 Sekunden. Mit einigen Eingangssignalen funktioniert er
méglicherweise nicht korrekt. In diesem Fall kann Druck auf die Taste AUTO das Problem
maoglicherweise I6sen.

« Diese Funktion ist die gleiche wie die Funktion AUTO in der grundlegenden Bedienung.

RGB

Anzeige der RGB-Eingangsfrequenz: Anzeige der horizontalen und der
vertikalen Synchronisationssignalfrequenz fir RGB-Eingang.
« Nur glltig bei RGB-Eingang.

VIDEO (¥%)

Wahl des Videosignaltyps: Wahlen Sie den Signaltyp mit den Tasten @
und @. Wahl von NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43, M-PAL, oder N-PAL
wie angemessen flr das Eingangssignal. Die Wahl von AUTO bewirkt die
Aktivierung und Ausfihrung der Funktion AUTO (Automatische Einstellung
bei Video-Signaleingabe), auBer bei Eingabe eines N-PAL-Signals.

* Benutzen Sie diese Funktion bei VIDEO/S-VIDEO-Signaleingabe, wenn das Bild instabil wird
(z.B. wenn das Bild unregelméBig oder farbenblass wird).

« Die automatische Einstellung erfordert etwa zehn Sekunden. Bei bestimmten Eingangssignalen
funktioniert sie eventuell nicht richtig. In diesem Fall kann das Problem durch Driicken der Taste
AUTO, auBer fiir N-PAL-Signaleingabe, beseitigt werden.

« Fur den Eingang COMPONENT VIDEO ist diese Funktion unwirksam, da der Signaltyp
automatisch erkannt wird. Angaben zum HDTV-Signal finden Sie unter HDTV im Meni OPT.

VIDEO NR
(%)

Aktivieren/Deaktivieren des Rauschunterdriickungsmodus: Wahlen Sie
EIN / AUS mit der Taste @/®. Wird EIN gewahlt, wird der NR-Modus
aktiviert, und das Bildrauschen bei Video-Signaleingabe wird reduziert.

PROGRESSIV
(%)

Wahl des Progressiv-Modus: Wahlen Sie den fir das Eingangssignal
passenden Modus mit den Tasten @ und ®. In den Modi FERNSEHER
und KINO wird das Zeilensprung-Videosignal in das progressive Signal
umgewandelt. Der Modus KINO kann bei der Umwandlung an das 2-3 Pull-
Down-System angepasst werden.

* Benutzen Sie diese Funktion, um die Aufldsung bei Eingabe eines Zeilensprung-
Videosignals, auBer HDTV-Signal, zu erhéhen.

SCHWRZ
(%)

Aktivieren/Deaktivieren des Schwarzanhebungsmodus: Wéahlen Sie EIN
/ AUS mit der Taste @/®. Wird EIN gewahlt, wird der
Schwarzanhebungsmodus aktiviert, und das Bildkontrastverhaltnis fr die

Video-Eingabe wird durch Verstarken des Schwarzpegels vergroBert.
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BELIENUNG (foritseiung)

Abbldmenii

Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfiigung, wenn ABBLD im GB ﬁ;ﬂ
Menii gewihlt worden ist. Wihlen Sie einen Punkt mit den Tasten @

und ® und beginnen Sie mit dem Betrieb.

Tabelle 6. Abbldmenii

Punkt

Beschreibung

KEYSTONE

Einstellen der Keystone: Verringerung der GréBe der Unterseite des
Bildes @ <= Verringerung der GréBe der Oberseite des Bildes ®

* Wenn diese Funktion aktiviert ist, wird das Bild bei bestimmten Eingangssignalen
eventuell nicht korrekt angezeigt.

BLANK

Wahl der Farbe fiir den Bildschirmhintergrund:

Wahlen Sie die Farbe mit den Tasten & und ®.

- Das Bild wird geldscht, wenn Hintergrundmodus eingeschaltet wird
(BLANK ON) oder wenn kein Signal anliegt, und der gesamte Bildschirm
wird in der gewahlten Farbe angezeigt.

SPIEGEL

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder @.
Wahl von Spiegelbildstatus: Wahlen Sie den Status mit den Tasten @
und @.

START

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder @.

Anzeige des Anfangsbildschirms fiir Einstellung: Wé&hlen Sie EIN mit
der Taste @.

Léschen der Anfangsbildschirmanzeige: Wahlen Sie AUS mit der Taste
®@.

« Bitte beachten Sie, daB bei Wahl von AUS der Bildschirm blau angezeigt wird,
wenn kein Signal anliegt.

P.INP.

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder @.
Wahl der Position der PinP-Anzeige:Die Taste @ oder @ drlicken.
« Gultig nur fir Eingang RGB IN 1, RGB IN 2 oder DIGITAL.
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BELIENUNG (foritseiung)

Optionenmenii
Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfiigung, wenn OPT. im Menii -
gewihlt worden ist. Wihlen Sie einen Punkt mit den Tasten @ und (™

und starten Sie den Betrieb. Die mit (**) markierten Funktionen sind nur

im Video-Eingabemodus wirksam, nicht im RGB-Eingabemodus, aufler

im P.IN P.-Fenster im RGB-Eingabemodus.

Tabelle 7. Optionenmenii

Punkt

Beschreibung

LAUTST.

Einstellen der Lautstérke:
Verringern der Lautstarke @ < Erhéhen der Lautstarke ®

MENUFARBE

Wabhlen Sie die Menii-Hintergrundfarbe:
Wahlen Sie mit den Tasten ® und @.

SPRACHE

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder @.
Wahl der Meniianzeigesprache: Wahlen Sie mit den Tasten @ und .

AUTOM-AUS

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder ™.
Einstellen der automatischen Ausschaltzeit: Stellen Sie 0 bis 99
Minuten mit den Tasten @ und ® ein. Das System ftritt automatisch in
den Bereitschaftsmodus ein, wenn fir die eingestellte Zeit kein Signal
empfangen wird.

Léschen der automatischen Ausschaltzeit: Wahlen Sie LOSCHEN
(0 min) mit der Taste @. Wenn LOSCHEN gewabhlt ist, tritt das System
selbst wenn kein Signal empfangen wird nicht in den
Bereitschaftsmodus ein.

SYNC ON G

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder @.
Synchronisation an G giiltig: Wahlen Sie EIN mit der Taste @.
Synchronisation an G ungliltig: Wahlen Sie AUS mit der Taste @.

» Wird méglicherweise mit einigen Eingangssignalen nicht korrekt angezeigt,
wenn SYNC ON G giiltig ist. Ziehen Sie in einem solchen Fall den
SignalanschluB ab, so daB kein Signal empfangen wird, schalten Sie SYNC ON
G aus, und schlieBen Sie das Signal wieder an.

HDTV (+%)

Wahl des HDTV-Modus: Wahlen Sie den fir das Eingangssignal

passenden Modus 1035i oder 1080i mit den Tasten @ / ™.
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BELIENUNG (foritseiung)

Kein-Signal-Menii

Die gleichen Einstellungen wie mit den Meniis ABBLD und OPT. stehen
zur Verfiigung, wenn die Taste MENU wihrend Anzeige der Meldung
“KEIN EINGANGSSIGN. AUF **#” oder “SYNCER. UBERSCHR.
AUF **#” gedriickt wird, wihrend kein Signal empfangen wird.

Tabelle 8. Kein-Signal-Men(i

Punkt

Beschreibung

LAUTST.

Einstellen der Lautstérke: Verringern der Lautstarke (@ < Erhéhen der Lautstéarke
®

« Bei Verwendung dieser Funktion wird der Audio-Eingang automatisch auf Video
umgeschaltet. Der Audio-Eingang kann umgeschaltet werden, indem das DISK
PAD wahrend der Anzeige des Lautstarke-Einstellbalkens nach links oder rechts
bewegt wird. Der Lautstérke-Einstellbalken wird durch Driicken der Taste
VOLUME ® oder VOLUME ® angezeigt.

KEYSTONE

Einstellung: Verringerung der GroBe der Unterseite des Bildes (® <
Verringerung der GréBe der Oberseite des Bildes &

BLANK

Wahl der Farbe fiir den Bildschirmhintergrund:

Wahlen Sie die Farbe mit den Tasten & und ®.

» Wenn der Hintergrundmodus durch (BLANK ON), durch Abwesenheit eines
Signals oder durch Eingang eines nicht normgerechten Signals eingestellt
worden ist, so wird das Bild unterdriickt und der gesamte Bildschirm wird in der
gewahlten Farbe angezeigt.

SPIEGEL

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder .
Wahl von Spiegelbildstatus: Wahlen Sie den Status mit den Tasten @ und (™.

START

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder .

Anzeige des Anfangsbildschirms fiir Einstellung: Wahlen Sie EIN mit der Taste @.
Léschen der Anfangsbildschirmanzeige: Wahlen Sie AUS mit der Taste (™.
» Bitte beachten Sie, daB bei Wahl von AUS der Bildschirm blau angezeigt wird,
wenn kein Signal anliegt.

MENUFARBE

Wiéhlen Sie die Meni-Hintergrundfarbe: Wahlen Sie mit den Tasten & und
.

SPRACHE

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste & oder .
Wahl der Meniianzeigesprache: Wahlen Sie mit den Tasten  und (™.

AUTOM-AUS

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder .

Einstellen der automatischen Ausschaltzeit: Stellen Sie 0 bis 99 Minuten mit
den Tasten @ und @ ein. Das System tritt automatisch in den
Bereitschaftsmodus ein, wenn fiir die eingestellte Zeit kein Signal empfangen wird.
Léschen der automatischen Ausschaltzeit: Wahlen Sie LOSCHEN (0 min) mit
der Taste . Wenn LOSCHEN gewabhlt ist, tritt das System selbst wenn kein
Signal empfangen wird nicht in den Bereitschaftsmodus ein.

SYNC ON G

Start/Stopp des Betriebs: Driicken Sie die Taste ® oder .
Synchronisation an G giiltig: Wahlen Sie EIN mit der Taste .

Synchronisation an G ungiltig: Wéhlen Sie AUS mit der Taste (™.

» Wird méglicherweise mit einigen Eingangssignalen nicht korrekt angezeigt,
wenn SYNC ON G giiltig ist. Ziehen Sie in einem solchen Fall den
SignalanschlufB ab, so daB kein Signal empfangen wird, schalten Sie SYNC ON
G aus, und schlieBen Sie das Signal wieder an.
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WARTUNG

Lampen

HOCHSPANNUNG
/'\ /6\ /%\ HOHE TEMPERATUR
= — HOHER DRUCK
Wenden Sie sich vor dem Auswechseln der Lampe an Thren Héndler.
Angaben zur Ersatzlampe finden Sie unter "Sonderzubehor” in Tabelle 12.
Schalten Sie vor dem Auswechseln der Lampe die Stromversorgung aus, ziehen Sie den Stecker

des Netzkabels aus der Steckdose und warten Sie etwa 45 Minuten, bis sich die Lampe abgekiihlt
hat. Die Lampe kann explodieren, wenn sie in heilem Zustand gehandhabt wird.

A WARNUNG - Entsorgen Sie verbrauchte Lampen
entsprechend den értlichen Vorschriften.

- Da Lampen aus Glas sind, sollten sie nicht gekratzt oder
mechanischen StéBen ausgesetzt werden.

- Verwenden Sie alte Lampen nicht erneut - sie kénnen
explodieren.

- Wenn es wahrscheinlich erscheint, daB die Lampe
explodiert ist, so ziehen Sie den Stecker des Netzkabels
aus der Steckdose und bitten Sie Ihren Héndler, die
Lampe auszuwechseln. Die Lampe wird durch das Reflektor
Frontglas, aber in seltenen Fallen kénnten der Reflektor Frontscheibe
und das Innere des Projektors durch Glassplitter

beschéadigt werden, und zerbrochene Teile kénnen bei der

Handhabung Verletzungen verursachen.

- Verwenden Sie den Projektor nicht mit abgenommener

Lampenabdeckung.

Lampenlebensdauer

Projektorlampen haben eine begrenzte Lebensdauer. Das Bild wird dunkler und die Ténungen
werden schwiicher, nachdem eine Lampe eine bestimmte Zeit verwendet worden ist. Wechseln Sie
die Lampe aus, wenn die Anzeige LAMP rot leuchtet oder wenn die Meldung LAMPE

AUSWECHSELN beim Einschalten des Projektors erscheint. Siehe Tabelle 9 auf S. 20 und Tabelle
10 auf S. 21.

HINWEISE - Die Anzeige LAMP leuchtet auch rot, wenn die Lampeneinheit eine hohe
Temperatur hat. Schalten Sie vor dem Auswechseln der Lampe die Stromversorgung aus , warten
Sie etwa 20 Minuten, und schalten Sie dann die Stromversorgung erneut ein. Wenn die Anzeige
LAMP immer noch rot leuchtet, so wechseln Sie die Lampe aus.
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WARTUNG ([foriseizung)

Auswechseln der Lampe

1. Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Stecker des
Netzkabels aus der Steckdose und warten Sie mindestens 45
Minuten zum Abkiihlen des Projektors.

2. Bereiten Sie eine neue Lampe vor.

3. Uberpriifen Sie, daB sich der Projektor ausreichend abgekiihlt hat,
und legen Sie ihn dann vorsichtig mit der Oberseite nach unten hin.

4. Losen Sie die Schraube wie in der Abbildung gezeigt und
entfernen Sie die Lampenabdeckung.

5. Losen Sie die zwei Schrauben, und entfernen Sie die Lampe
vorsichtig, wihrend Sie die Griffe halten. Eine Beriihrung der
Innenseite des Lampengehéduses kann zu ungleichméBiger
Farbmischung fiihren.

6. Setzen Sie die neue Lampe ein, und ziehen Sie die zwei
Schrauben fest an. Driicken Sie auch die entgegengesetzte Seite
der eingeschraubten Lampe fest in die Einheit.

7. Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder an ihrem Platz an und
ziehen Sie die Schraube fest an.

8. Stellen Sie den Projektor vorsichtig wieder richtig herum hin.

A VORSICHT - Stellen Sie sicher, daB Schrauben fest
angezogen sind. Nicht fest angezogene schrauben
kénnen Verletzungen oder Unfélle verursachen.
- Verwenden Sie den Projektor nicht mit
abgenommener Lampenabdeckung.

Riickstellung des Lampenzeitschalters

Stellen Sie den Lampenzeitschalter nach Auswechseln der Lampe zuriick. Wenn die Lampe
ausgewechselt worden ist, nachdem die Anzeige LAMP rot geleuchtet hat oder nachdem die
Meldung LAMPE AUSWECHSELN angezeigt worden ist, so fiihren Sie die folgenden Tétigkeiten
innerhalb von 10 Minuten nach dem Einschalten der Stromversorgung durch. Bei Uberschreiten von
10 Minuten wird die Stromversorgung automatisch ausgeschaltet.

1. Schalten Sie die Stromversorgung ein, und halten Sie die Taste RESET etwa drei Sekunden lang
gedriickt. Die Meldung 'LAMP xxxx hr' wird am Lampenzeitschalter an der Unterseite des
Bildschirms angezeigt.

2. Driicken Sie die Taste MENU an der Fernbedienung oder die Taste RESET am Bedienungsfeld
wihrend der Lampenzeitschalter angezeigt wird. Die Meldung 'LAMP xxxx [0 — 0 l CANCEL'
wird dann angezeigt.

3. Driicken Sie die Taste @, wihlen Sie 0, und warten Sie, bis die Zeitschalteranzeige
verschwindet.

HINWEISE - Den Lampenzeitschalter nicht zuriickstellen, ohne die Lampe auszuwechseln. Den

Lampenzeitschalter immer zuriickstellen, wenn die Lampe ausgewechselt wird. Die Meldungen
werden nicht korrekt angezeigt, wenn der Lampenzeitschalter nicht korrekt zuriickgestellt wird.
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WARTUNG ([foriseizung)
Luftfilterwartung

Der Luftfilter sollte wie nachfolgend beschrieben etwa alle 100 Stunden gereinigt werden.

1. Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors aus und ziehen Sie den Stecker des Netzkabels
aus der Steckdose.
2. Reinigen Sie den Luftfilter mit einem Staubsauger.

A VORSICHT - Schalten Sie die Stromversorgung aus und ziehen Sie den
Stecker des Netzkabels aus der Steckdose, bevor Sie mit der Wartungsarbeit

beginnen. Bitte lesen Sie die separaten “SICHERHEITSVORSCHRIFTN” griindlich

durch, um korrekte Durchfiihrung der Wartung sicherzustellen.

« Wechseln Sie den Luftfilter aus, wenn die Verschmutzung nicht beseitigt

werden kann oder wenn er beschéadigt ist. Wenden Sie sich an lhren Héndler.

Angaben zum Ersatzluftfilter finden Sie unter "Sonderzubehor" in Tabelle 12.

- Verwenden Sie den Projektor nicht mit entferntem Luftfilter.

« Wenn der Luftfilter durch Staub usw. verstopft ist, die Stromversorgung wird

automatisch ausgeschaltet, um einen Temperaturanstieg im Projektor zu

verhuten.

DEUTSCH

Sonstige Wartung

Wartung in der Ausriistung

lassen Sie das Gerit aus Sicherheitsgriinden etwa alle zwei Jahre von IThrem Héndler reinigen und
iiberpriifen. Wartung durch den Benutzer ist gefdhrlich.

Reinigen des Objektivs

Das Objektiv vorsichtig mit Linsenreinigungspapier abwischen. Die Linse nicht mit der Hand
beriihren.

Reinigen von Gehéuse und Fernbedienung

Wischen Sie vorsichtig mit einem weichen Lappen ab. Wenn Schmutz oder Flecken usw. nicht
einfach entfernt werden konnen, so verwenden Sie einen mit Wasser oder einem mit Wasser
verdiinnten neutralen Reinigungsmittel angefeuchteten weichen Lappen und wischen Sie mit einem
weichen, trockenen Lappen nach.

A VORSICHT - Schalten Sie die Stromversorgung aus und ziehen Sie den
Stecker des Netzkabels aus der Steckdose, bevor Sie mit der Wartungsarbeit

beginnen. Bitte lesen Sie die separaten “SICHERHEITSVORSCHRIFTN” griindlich

durch, um korrekte Durchfiihrung der Wartung sicherzustellen.

 Nur die oben angefiihrten Reinigungsmittel und keine anderen Mittel oder

Chemikalien verwenden (z.B. Benzin oder Verdiinnungsmittel).

- Verwenden Sie keinen Reinigungsspray.

- Reiben Sie nicht mit hartem Material und klopfen Sie nicht auf den Projektor.
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STORUNGSSUCHE

OSD-Meldungen

Die nachfolgend angefiihrten Meldungen kénnen nach dem Einschalten der Stromversorgung auf
dem Bildschirm erscheinen. Ergreifen Sie die angemessenen Mafinahmen, wenn eine solche

Meldung erscheint.

Tabelle 9. OSD-Meldungen

Meldung

Beschreibung

LAMPE AUSWECHSELN
NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPEN-
TIMER ZRUKZUSTELLEN.

1)

Die links gezeigte Meldung erscheint nach Verwendung der Lampe
far 1300 Stunden.

Die Lampe erreicht das Ende ihrer Lebensdauer.

Die Stromversorgung wird automatisch ausgeschaltet, wenn die
Lampe das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Bereiten Sie eine neue
Lampe fur die Installierung vor.

Stellen Sie nach dem Auswechseln der Lampe immer den
Lampenzeitschalter zurlick.

LAMPE AUSWECHSELN
NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPEN-
TIMER ZRUKZUSTELLEN.
STROMABSCHALTUNG
NACH ** STUNDEN.

#1)

Die Lampe erreicht in ** Stunden das Ende ihrer Lebensdauer.
Die Stromversorgung wird in etwa ** Stunden ausgeschaltet.
Wechseln Sie die Lampe wie in S.17~18 "Lampen" gezeigt aus.
Stellen Sie nach dem Auswechseln der Lampe immer den
Lampenzeitschalter zurlck.

LAMPE AUSWECHSELN
NACH DEM ERSETZEN DER
LAMPE IST DER LAMPEN-
TIMER ZRUKZUSTELLEN.
STROMABSCHALTUNG
NACH 0 STUNDEN.

Die Lampe hat das Ende ihrer Lebensdauer erreicht. Die
Stromversorgung wird in einigen Minuten ausgeschaltet.

Schalten Sie die Stromversorgung sofort aus und wechseln Sie die
Lampe wie in S.17~18 "Lampen" gezeigt aus.

Stellen Sie nach dem Auswechseln der Lampe immer den
Lampenzeitschalter zurlck.

KEIN EINGANGSSIGN.
AUF #3

Kein Eingangssignal gefunden.
Die Signaleingangsanschlisse und die Signalquellen Uberprifen.

SYNCER. UBERSCHR.

Die horizontale oder die vertikale Frequenz des Eingangssignals ist
nicht im festgelegten Bereich.

AUF #s3 Uberpriifen Sie die technischen Daten der Ausriistung und die
Signalquelle.
HINWEISE *1) Diese Meldung wird automatisch nach etwa drei Minuten geldscht und

erscheint jeweils beim Einschalt
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STORUNEGS3SUCHE ([foriseizung)

Anzeigemeldung
Die Anzeige POWER, die Anzeige LAMP und die Anzeige TEMP leuchten wie folgt auf oder
nicht. Ergreifen Sie die angemessenen Mafnahmen.

Tabelle 10. Anzeigemeldung

Anzeige |Anzeige |Anzeige .
POWER |LAMP |TEMP Beschreibung
Blinkt orange- | Schaltet | Schaltet . e
farbig aus aus Der Bereitschaftsmodus ist eingestellt worden.
) . |Schaltet |Schaltet x .
Blinkt grin aus aus Anwarmen. Bitte warten.
Leuchtet |Schaltet |Schaltet . C .
grin aus aus Eingeschaltet. Normaler Betrieb ist mdglich.
Blinkt orange- | Schaltet | Schaltet . .
farbig aus aus Abkuhlen. Bitte warten.
Die Lampe leuchtet nicht.
Das Innere des Gerats kann zu hei3 sein. Schalten Sie die
Stromversorgung aus, warten Sie 20 Minuten, bis sich das
Leuchtet |Leuchtet |[Schaltet |Gerat abgekunhlt hat, und Uberprifen Sie, ob der EinlaB oder
rot rot aus der AuslaB blockiert ist, ob der Luftfilter schmutzig ist, oder ob
die Umgebungstemperatur 35°C uberschreitet. Und schalten
Sie dann die Stromversorgung wieder ein. Wechseln Sie die
Lampe aus, falls das gleiche Problem wieder auftritt.
Es ist keine Lampe oder Lampenabdeckung gefunden worden,
oder sie sind nicht korrekt angebracht worden.
Schalten Sie die Stromversorgung aus und warten Sie 45
Leuchtet Blinkt rot Schaltet | Minuten, bis sich das Geréat abgekuihlt hat. Uberprifen Sie die
rot aus Anbringung der Lampe und der Lampenabdeckung, und
schalten Sie dann die Stromversorgung wieder ein. Wenden
Sie sich an lhren Handler, wenn das gleiche Problem wieder
auftritt.
Der Kihlventilator arbeitet nicht.
Schalten Sie die Stromversorgung aus und warten Sie 20
Leuchtet |Schaltet Blinkt rot Minuten, bis sich das Geréat abgekihlt hat. Uberprifen Sie auf
rot aus Fremdkdrper im Ventilator und schalten Sie dann die
Stromversorgung wieder ein. Wenden Sie sich an lhren
Handler, wenn das gleiche Problem wieder auftritt.
HINWEISE *1) Wenn die Temperatur im Inneren zu hoch wird, so wird die Stromversorgung

aus Sicherheitsgriinden automatisch ausgeschaltet und die Anzeige geht aus. Stellen Sie den
Netzschalter auf [O] und warten Sie 20 Minuten, bis sich das Gerit ausreichend abgekiihlt hat.
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STORUNEGS3SUCHE ([forisetzung)

Symptom

Die folgenden Erscheinungen sind moglicherweise keine Stérungen. Bitte iiberpriifen Sie
entsprechend der folgenden Tabelle.
Tabelle 11. Symptom

eingestellt.

Erscheinungen Beispiele fiir keine Stérungen Zu Uberprifender Punkt Seite
Die *Der Hauptnetzschalter ist nicht |+Den Hauptnetzschalter auf ON
Stromversorgung | auf ON gestellt. stellen. 8.9
ist nicht +Das Netzkabel ist nicht +Das Netzkabel an eine '
eingeschaltet. angeschlossen. Netzsteckdose anschlieBen.

o Die Eingangsquelle wurde nicht | *Am Projektor oder am 10
Kein Bild oder korrekt gewahlt. Fernbedienungsteil korrekt einstellen.
Ton.
on *Kein Signaleingang. *Korrekt anschlieBen. 7,8
Der Projektor ist nicht korrekt -Korrekt anschlieBen. 78
angeschlossen.
Bild i hand +Die Taste VOLUME am
lld ist vorhanden, |.pje Lautstarke ist auf den Fernbedienungsteil driicken oder 1115
aber kein Ton. niedrigsten Pegel gestellt. die Lautstarke auf dem Mend ’
einstellen.
*Der Ton ist stummgeschaltet. |<Die Taste MUTE driicken. 11
*Der Projektor ist nicht korrekt «Korrekt anschlieBen. 78
angeschlossen.
«Der Einstellknopf fir die *Wahlen Sie HELLE mit der Taste
Ton ist vorhanden, | Helligkeit ist ganz nach rechts | MENU und driicken Sie die Taste 12
aber kein Bild. gedreht. ®-
*Objektivdeckel angebrancht. *Den Objektivdeckel abnehmen. 9
ElfﬁFfr:ze(;};md *Die Farbsattigung und -
abstimmung sind nicht korrekt | *Am Videogerat einstellen. 12
Farbentsprechung eingestellt
ist schlecht. g ’
*HELLE und KONTRAST sind . ay
Die Bilder sind nicht korrekt eingestell. Am Videogerat einstellen. 12
dunkel. <Lampenbirne n&hert sich dem ; ;
Ende ihrer Betriebslebensdauer. Die Lampenbirne austauschen. 17

ia Bi ; +Die Fokussierung oder H- i : 3
Die Bilder sind PHASE ist nicht korrekt Qle Fokussierung oder H-PHASE 9.12
verschwommen. einstellen.
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TECHNISCHE DATEN

Tabelle 12. Technische Daten

Punkt Einzelheiten
Produktbezeichnung Flussigkristallprojektor
GroBe 3,3cm (Typ 1,3)
FlUssigkrist - - : T
allfeld Antriebsystem TFT-Aktiv-Matrix o
Bildpunktezahl 786.432 Bildpunkte (1024 vertikal x 768 horizontal) (|2
Obijektiv Zoomobjektiv F=1,7 bis 2,3, f=49,0 bis 64,0 mm a
Lampe 250 W UHB (o]
Lautsprecher 1,2W + 1,2 W (Stereo)
Stromversorgung Wechselstrom 100 - 120V, 4,5A / Wechselstrom 220 - 240V, 2,2A.
Stromverbrauch 400W
Temperaturbereich 0°C bis 35°C (Betrieb)
Abmessungen 289 (B) x 124 (H) x 350 (T)mm
Gewicht (Masse) 6,4 kg
1 Video: Analog 0,7 Vs-s, 75 Q AbschluBwiderstand (positive)
RGB IN Horizontales/Vertikales : TTL-Pegel (positive/negative)
Zusammengesetztes Sync : TTL-Pegel
RGB 2 15-stiftiger D-Sub-AnschluB (vergossen)
. . TMDS, Gleichstrom: 150—1200 mV / Wechselstrom: 1,56 Vs-s
Signaleingabe | DIGITAL TTL-Pegel (positive/negative)
RGB1 . -
AUDIO IN  [DIGITAL gtUDIOI?%O rr;Veff., 50 kQ (max. 3,0 Vs-s)
RGB2 ereominibuchse
VIDEO 1,0 Vs-s, 75 Q AbschluBstecker ~RCA-Buchse
1,0 Vs-s, 75 Q AbschluBwiderstand
S-VIDEO Farbsignal: 0,286 Vs-s (Farbsynchronsignal), 75 Q AbschluBwiderstand
4-stiftige Mini-DIN-Buchse
Video- Y [1,0 Vs-s, 75 Q AbschluBwiderstand (positive)
Signaleingabe \CI;I%'\IQSONENT CB/CR |0,7 Vs-s, 75 Q AbschluBwiderstand (positive)
PB/PR |1,0 Vs-s, 75 Q AbschluBwiderstand (positive)
L AUDIO: 200 mV eff., 50 kQ (max. 3,0 Vs-s)
AUDIO R RCA-Buchse
Video: Analog 0,7 Vs-s, 75 Q Ausgangsimpedanz (positiv)
RGB OUT Horizontales/Vertikales : TTL-Pegel (positive/negative)
Zusammengesetztes Sync : TTL-Pegel
Signalausgabe 15-stiftiger D-Sub-AnschluB (vergossen)
AUDIO OUT 200 quff: Ausgangsimpedanz 1 kQ (max. 3,0 Vs-s)
Stereominibuchse
) CONTROL 15-stiftiger D-Sub-AnschluB (vergossen)
Steuerfunktionen
uSB USB-Buchse (Typ B)
Lampe: DT00341
Sonderzubehér Luftfilter: MU0O0832
* Wenden Sie sich beziiglich anderer Teile an lhren Handler.

HINWEISE - Anderungen bei technischen Daten und Design bleiben ohne Vorankiindigung
vorbehalten.

DEUTSCH - 23



GARANTIE UND KUNDENDIENST

Wenn ein Problem auftritt, so lesen Sie zuerst den Abschnitt "STORUNGSSUCHE" (seite20) und
fithren Sie die vorgeschlagenen Uberpriifungen durch. Wenn dies das Problem nicht 16st, so wenden
Sie sich an Ihren Hindler oder an eine Wartungsfirma. Wenn Reparaturen moglich und gewiinscht
sind, so ist Bezahlung erforderlich.
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